Hinweise fur unsere Prasentationen

Wir wurden gebeten, unsere Kurz-Présentationen auf das Motiv "Wissensraume"
zu fokussieren: "Was ist Wissen? Welche Formen von Wissen gibt es, und wie kon-
nen diese mit digitalen Mitteln geschaffen bzw. vermittelt werden?"

Im Rekurs auf unsere Seminardiskussionen méochte ich dazu einige Uberlegungen
duBern (die nicht als Vorgaben, sondern nur als Anregungen zu verstehensind):

Wissen beruht auf Erfahrungen, die wir mit Daten (von lat. Datum = das Gegebene)
machen. Datenrdume (in Form von Bibliotheken, Museen, 3-D-Visuslisierungen,
VR-Environments etc.) sind also noch keine Wissensraume, solange sie nicht von
Subjekten interpretierend angeeignet werden. Um sich in Wissensrdume zu trans-
formieren, miissen Datenrdume "virtualisiert" werden, d.h.im Prozel} reflektierter
Wahrnehmung den Status einer schlechthin gegebenen Wirklichkeit iberwinden
und als Mdglichkeit unter anderen erfahren werden. Voraussetzung hierfiir ist die
Erzeugung eines SchwellenbewulBtseins zwischen gegebener und kiisntlicher Reali-
tat. In Bezug auf die Referatsthemen konnte das zum Beispiel heilen:

* PlatonsHohle: Solange die Menschen gefesselt in der Hohle sitzen, haben sie kein
BewuBtsein davon, daB es sich nur um eine eingeschriankte Wahrnehmungsmaoglich-
keit handelt. Erst wenn Sie die Ein- und Ausstiegsbedingungen der Hohle als solche
erkennen, entwickeln sie Wissen — als Erkenntnis der Bedingungen der Moglich-
keiit ihrer Wahrnehmungen. Analoges liefe sich von den programmierten Indivi-
duen in /3th Floor sagen.

* Geddchtnistheater: Camillos und Fludds Theater repridsentieren nicht schon das zu
memorierende Wissen, sondern geben iiber allegorische Zeichen und Bilder Anre-
gungen, dieses Wissen imaginativ hervorzubringen. Insofern bieten sie "Virtuelle
Realitdten" in unserem erweiterten Verstandnis des Begriffs.

* Episches Theater: Brecht wollte die Identifikation des Zuschauers mit der Hand-
lung aufbrechen, indem er durch kommentierende Elemente zur Reflexion auf das
Geschehen anregte, mthin die dargebotene Realitdt als virfuelle Realitdt (eine Mog-
lichkeiit, die auch anders sein konnte) bewulit machte.

» Moglichkeitssinn bei Musil in Abgrenzung vom Wirklichkeitssinn: versteht sich von
selbst.

* Syndsthesie: Offenbar verfiigen wir alle {iber die Féhigkeit, gegebene Sinnesein-
driicke zu virtualisieren, indem wir ihnen andere Sinneseindriicke hinzuassoziieren,
die sie fiir uns bedeutsam machen — ein "schreiendes Rot" zum Beispiel.

Dies sollen, wie gesagt, nur Anregungen fiir mogliche Bezugnahmen der Referats-
themen auf die Fragestellung sein. Es wire schon, wenn Sie in Thren Kurz-Présen-
tationen entsprechende Thesen vortragen kdnnten.

Bitte schicken Sie mir Thre Prisentationsdateien so bald wie moglich, damit ich al-
les auf meinem Rechner vorbereiten kann.

Fiir Nachfragen stehe ich selbstverstindlich gerne zur Verfiigung.
Peter Matussek



